Haust

Haust

Haust

Velg eitt felt som skal
haustast (og aldrast) i
staden for dei med rett tal

Byt avling med ein annan
spelar (kan brukast sjalv
om ein ikkje fekk noko)

Ta tre valfrie varer attat
vanleg avling. Berre to
av dei kan vere like

Haust

Haust
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Kast om att den eine
terningen eller bae

Velg god aring (dobbel
avling) eller misvekst
(inga avling) for alle

Hald ting i staden for &
dele ut avling, som om
det vart kasta sju
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Legg til ein i statte i kvar
sak du spelar varekort i
pa dette tinget

Bruk eit anna vareslag
enn det omstridde i ei sak
(fra byrjinga)

Fjern ei fredlaus eining
og del ut sigerspoeng pa
vanleg mate

Ting

Ting

Ting

Avlys ei sak.
Ressursar som er lagt ut
er brukte

Gjer ein spelar ugild,
sa han ikkje kan ta over
saka han vert tilbydd

Fjern ein sigerspoeng—
marker ved byrjinga eller
slutten av tinget
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Opplays tinget.
Dersom ei sak vert avbrote
er ressursane brukte

Gjer ein spelar ugild,
sa han ikkje kan ta over
saka han vert tilbydd

Fjern ein sigerspoeng—
marker ved byrjinga eller
slutten av tinget
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Flytt eit skip opp pa land Flytt eit ekstra steg Jag ei anna eining,

eller ein nybrotsmann opp (tre med bat, to med sjglv om ho ikkje er
i fjell utan & ha gard der nybrotsmenn) fredlaus
Flytting Flytting Flytting

Flytt eit skip opp pa land
eller ein nybrotsmann opp
i fjell utan & ha gard der

Flytt eit ekstra steg
(tre med bat, to med
nybrotsmenn)

Jag ei anna eining,
sjglv om ho ikkje er
fredlaus




Flytting

Flytting

Flytting

Flytt eit skip opp pa land Flytt eit ekstra steg Jag ei anna eining,

eller ein nybrotsmann opp (tre med bat, to med sjglv om ho ikkje er
i fjell utan & ha gard der nybrotsmenn) fredlaus
Flytting Flytting Flytting

Flytt eit skip opp pa land
eller ein nybrotsmann opp
i fjell utan & ha gard der

Flytt eit ekstra steg
(tre med bat, to med
nybrotsmenn)

Jag ei anna eining,
sjglv om ho ikkje er
fredlaus




Utforsking
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Finn ei eng. Finn ein aker. Vel terreng sjalv.
Kast to terningar for verdi Kast to terningar for verdi Kast berre ein terning
og vel eit av resultata og vel eit av resultata for verdi
Utforsking Utforsking Utforsking
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Finn ei myr.
Kast to terningar for verdi
og vel eit av resultata

Finn ein skog.
Kast to terningar for verdi
og vel eit av resultata

Kast to terningar for
terreng og vel ein av dei.
Vel verdi sjglv
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